Wymagania edukacyjne z informatyki
dla klasy drugiej czteroletniego liceum
(zakres podstawowy)



Wymagania programowe na poszczegolne oceny przygotowane na podstawie tresci zawartych w podstawie programowej oraz w podreczniku
»Informatyka na czasie 2” wydawnictwo Nowa Era, zakres podstawowy. Numer dopuszczenia MEN 990/2019

Temat lekcji

Zagadnienia

Wymagania edukacyjne na poszczegélne oceny

Ocena dopuszczajaca
Uczen:

Ocena dostateczna
Uczen:

Ocena dobra
Uczen:

Ocena bardzo dobra
Uczen:

Ocena celujaca
Uczen:

Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania przez ucznia sréodrocznej oceny klasyfikacyjnej

Rozdziat I. Arkusz kalkulacyjny i bazy danych

Jak pobierac
dane do arkusza
kalkulacyjnego

Formuty i funkcje
Typy adresow w
arkuszu kalkulacyjnym
Importowanie danych
do arkusza

— wyjasnia,
dlaczego warto
stosowacé
narzedzia
wymiany
danych

— wymienia
podstawowe
zastosowania
arkusza
kalkulacyjnego

— wyjasnia
podstawowe

pojecia zwigzane z

arkuszem
kalkulacyjnym:
skoroszyt, arkusz,
adres komoérki,
formuta, funkcja,
zakres adresow

— kopiuje formuty

— stosuje funkcje:
SUMA, SREDNIA,
MAX, MIN, D&,
JEZELI

— modyfikuje

dane w arkuszu

— wykorzystuje

adresy
komérek w
formutach
obliczeniowych

— korzystaz

wbudowanych
funkcji arkusza
kalkulacyjnego

— kopiuje dane z

komoérek i
wkleja je na
rézne sposoby,
rowniez
miedzy
arkuszami

— stosujerdine
sposoby
zaznaczania
zakreséw
komarek

— przedstawia
dane w postaci
wykresow

— pobierana
dane zrdznych
zrodet i
przetwarza je

— wyjasnia
roéznice miedzy
formutami i
funkcjami

— buduje ztozone
formuty
pozwalajace
wykonywacé
obliczenia,
rozwigzujgce
okreslone
problemy

— dobiera typ
wykresu do
rodzaju danych

— interpretuje
otrzymane
wyniki zgodnie
z ustalonymi
zatozeniami




Wyciggamy ¢ Tabele przestawne — omawiardznice — tworzy tabeleii — stosuje funkcje — opisuje modyfikuje
wiedze zdanych |e Wykresy przestawne miedzy stosuje w nich INDEKS do mozliwosci style tabel
filtrowaniem i sortowanie i zwracania tabel przestawnych
sortowaniem filtrowanie danych wartosci przestawnych buduje tabele
danych stosuje formuty okreslonych — generuje przestawnedla
filtruje i sortuje arkusza komérek zestawy duzych
dane kalkulacyjnego do danych za zbioréw
losowego pomocg danych
generowania narzedzi online tworzy
zbioréw danych fragmentatory
i korzysta z osi
czasu
interpretuje
wyniki tabel i
wykreséw
przestawnych
Korespondencja |e¢ Tworzenie — tworzy umieszcza pola — stosuje reguty — zarzadza tworzy zestawy
seryjna korespondencji dokument korespondencji warunkowe danymi dokumentdw
seryjnej gtowny seryjnej w do adresatéw seryjnych (listy,

o Filtrowanie adresdéw korespondencji tworzonych personalizacji korespondengji etykiety,

e Personalizacja listdw seryjnej dokumentach listow seryjnej w koperty)
tworzy baze seryjnych arkuszu drukuje listy
adresatow — Ppoprawnie kalkulacyjnym seryjne

scala
dokumenty wysyta
seryjne korespondenc;j

e seryjng za
pomoca poczty
elektronicznej




Relacyjne bazy Pojecia zwigzane z — wyjasnia — projektuje nieduze modyfikuje — tworzy dostosowuje
danych bazami danych podstawowe bazy danych dane zawarte kwerendy, raport do
Formularze pojecia zarzadza danymiw w bazie danych formularze aktualnych
Raporty zwigzane z bazie danych w tworzy tabelei oraz raporty w potrzeb
Kwerendy bazamidanych: programie MS definiuje programie .
tabela, atrybut, A i drukuje
» atrybut, Access relacje miedzy MS Access ks .
portuje
rekord, pole, i
; nimi raporty do
klucz gtéwny, pliku
klucz obcy, tworzy raporty
relacja z uzyciem
L kreatora
wymienia rézne
zastosowania
baz danych
Wspdtdziatanie Opracowywanie — wspbtpracuje w stosuje funkcje testuje — prezentuje przyjmuje role
aplikacji — projektow grupie, arkusza rozwiazania efekty pracy lidera
projekt Praca w grupie korzystajac z kalkulacyjnego do wypracowane grupowej na OdeWIedZI?"?
zespotowy Przetwarzanie danych narzedzi online przetwarzania w grupie forum Klasy EgO_ZitZESPOf |
roje
w arkuszu korzysta z danych . proj
kalkulacyi programéw stosuje zasady
alkulacyjnym e korzysta z netykiety i
5 y zasobow korzysta z niej
podczas pracy internetowych, w komunikagji
nad. zadaniem wyszukujac zdalnej
projektowym potrzebne
informacje

(obejmuja wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania przez ucznia $rédrocznej oceny klasyfikacyjnej).

Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania przez ucznia rocznej oceny klasyfikacyjnej




Rozdziat Il Algorytmika i programowanie w jezyku C++

Od problemu do
programu

e Algorytmy
e Podstawy jezyka C++

— wyjasnia
pojecie
algorytmu

— podaje
przyktady
algorytmow w
zyciu
codziennym

— kompiluje
zapisany kod
Zrodtowy

— wymienia cechy
poprawnego
algorytmu

— wyjasniana

przykfadzie pojecie

specyfikacji
problemu

— tworzy algorytm
wyznaczania
pierwiastka
kwadratowego

— zapisuje
algorytm
Herona w
postaci listy
krokéw

— wyjasnia
pojecia
zwigzane z
algorytmiky i
programowani
em: schemat
blokowy, lista
krokéw, kod
zrédtowy, kod
wynikowy,
kompilator,
interpreter,
stowa
kluczowe,
funkcje, plik
wykonywalny

— zapisuje
algorytm w
postaci kodu
zrédtowego

— znajdujei
poprawia btedy
w kodzie
zrédtowym
programu

— wyjasnia
pojecie
zmiennejitypu
zmiennej

— wymienia
zasady
tworzenia kodu
zrédtowego w
wybranym
jezyku
programowani
a

— stosuje
podstawowe
konstrukcje
wybranego
jgzyka
programowani
a: instrukcje
wejscia i
wyijscia,
operatory

— tworzy
samodzielnie
programy,
wykorzystujgc
poznane
instrukcje
wybranego
jezyka
programowani
a

— stosujew
swoich
programach
zagniezdzone
instrukcje
warunkowe

— pisze programy
rozwigzujgce
zadania
matematyczne
i fizyczne oraz
problemy z
napisami




arytmetycznei
logiczne oraz

instrukcje
warunkowg
tworzy
program
sprawdzajgcy
warunek
trojkata
Wyszukujemy i e Petla while — wyijasnia, na — opisuje zasady — opisuje, jak stosuje rézne — uzywaw
sumujemy e Petlafor czym polega uzycia petli w komputer rodzaje petli, algorytmach
iteracyjne programach poréwnuje dostosowujac rozwigzania z
rozwigzywanie analizuje w tabeli dwie wartosci wybor do wartownikiem,
problemu dziatanie — tworzy rozwigzywaneg czyli specjalng
- stos.uje w algorytmu krok po program o problemu wartosciag
swoich kroku wyszukiwania stosuje w wskazujaca
programach najwiekszej kodzie koniec ciggu
podstawowe liczby z operatory wczytywanych
rodzaje petli: zadanego ciggu inkrementagji i do programu
while i for liczb dekrementacji wartosci
— analizuje kod
zrodtowy i
poprawia
ewentualne
btedy
Binarny system e Liczby dziesigtnei — wyjasnia zapisuje liczby w — omawia zapisuje — tworzy
liczbowy dwdjkowe pojecia binarnym systemie algorytm algorytm algorytmy
* Systemy reprezentacji zwigzane z liczbowym oraz w konwersji liczb kqn:;versji konwersji
. : . . miedz .
liczb systemami systemie miedzy sys(?cen\:ami miedzy




¢ Algorytm zamiany liczbowymi: szesnastkowym systemami liczbowymi w réznymi
reprezentacji liczb system dziesigtnym i postaci systemami
pozycyjny, binarnym programu liczbowymi
podstawa komputeroweg .
systemu o . plrograthJe
; — algorytm
liczbowego stosuje gory Y
operacje konwers;ji
dzielenia r’rjl'edzy'
. réznymi
catkowitego w .
i ) systemami
rozwigzywaniu liczbowymi,
strukture
tablicy lub listy
Czy taliczbajest |e Liczbyztozonei definiuje liczby — omawia algorytmy — bada — tworzy wyjasnia
pierwsza? pierwsze ztozone i liczby sprawdzajgce podzielnos¢ samodzielnie pojecia liczb
o Podzielnoé¢ liczb pierwsze podzielnosé liczb wybranych programy dla doskonatych,
podaje liczb, poznanyc'h blizniaczych,

. algorytmow o
przyktady programujac zaprzyjazniony
uzycialiczb poznane ch
pierwszych algorytmy w pisze programy

wybranym wykorzystujace

jgzyku poznane

. rodzaje liczb

— §grupuje .

instrukcje w pierwszych

fun.kc'Je. ! wyjasnia

wyjasnia Fel praktyczne

stosowania znaczenie liczb

funkgji

pierwszych w
informatyce




Algorytm Najwiekszy wspolny — wyjasnia pojecia: — podaje przyktady — tworzy — tworzy — opisuje
Euklidesa i dzielnik NWD, NWW zastosowania program programy algorytm
dziataniana Dziatania na utamkach algorytmu pozwalajacy na realizujace Euklidesai
utamkach zwyktych Euklidesa dodawanie dziatania na tworzy
— zapisuje algorytm utamkoéw utamkach realizujgcy go
Euklidesa w stosuje program
postaci listy odpowiednie w wybranym
krokow konstrukcje jezyku
wybranego programowani
jezyka a
programowani opisuje rdznice
fa do . W sprawnosci
implementacji . "
. dwoch wersji
omawianych
zagadnien algorytmu
(w tym: Euklidesa: z
funkcje, ktora odejmowanie
nie zwraca miz
wartosci) dzieleniem
poznaje inne
zastosowania
algorytmu
Euklidesa,
wykorzystujgc
informacje
zawarte w
internecie lub
innych
zrodtach
UWAGI:




Ocene wyzszg otrzymuje uczen spetniajgcy tgcznie wymagania edukacyjne okreslone dla ocen nizszych np. ocene dobrg otrzymuje uczen
spetniajgcy wymagania edukacyjne na oceng dopuszczajgcy, dostateczng oraz dobra.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory nie spetnia wymagan na poszczegdlne pozytywne oceny.

W przypadku nie zrealizowania tematéw lekcji (zagadnien) w | okresie bedg one realizowane po klasyfikacji Srédrocznej. W tym
przypadku obowigzujg rowniez wymagania edukacyjne dla tych tematéw (zagadnien).



